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PREFACIO 

 

AGROMOD®-CHILE se complace en entregar a los productores de Carne Bovina de la zona 

centro sur de Chile, la presente versión del software AGROMOD® para la generación de 

distintos escenarios de pronóstico de producción de carne bovina basada en pastoreo. 

Este software es una herramienta de simulación, mediante el cual productores y asesores 

agropecuarios podrán contrastar sus experiencias, tener registros históricos los cuales 

proporcionados a los asesores especializados, proporcionan los desarrollos científicos 

actualizados, que forman parte constituyente de los modelos bajo los cuales se 

desarrollaron los módulos del software que aquí presentamos. 

 

AGROMOD®-CHILE y su equipo humano agradecen la confianza depositada en nuestro 

software y se encuentra disponible para consultas o comentarios respecto de nuestros 

productos y servicios, de modo de garantizar la satisfacción plena de sus usuarios. 

 

AGROMOD®-CHILE 

Universidad de La Frontera 

Av. Francisco Salazar 01145 

Temuco, CHILE 

Abril 2014 
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PLATAFORMA DE USUARIO 

 

Requerimientos Mínimos 

Procesador: 2.3 Ghz 

RAM: 512 Mb 

Tarjeta de Video: Integrada 

Disco Duro: 200 MB (espacio mínimo requerido) 

Sistema Operativo: Windows 98- XP-Vista-7-8 
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PROCESO DE INSTALACIÓN 

 

No se requiere una instalación, pues esta es una versión portable. Basta hacer doble click 

al archivoAgromod.exe para ser ejecutado, como se muestra en la figura. 

 

 

 

Figura 1: Archivo Agromod.exe 
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Descripción del Software AGROMOD v2.0 

Pantalla: Asistente de escenarios 

 

Lo primero que se debe crear al momento de ejecutar el programa, es el perfil del usuario. 

El perfil del usuario corresponde a los datos entregado por este para su incorporación en 

la base de datos del software. Lo creamosmediante el botón del asistente de escenario 

como se muestra a continuación. 

Figura 2: Nuevo Productor 
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En el asisitente de escenarios ingresamos el nombre, razón social, dirección, región y 

comuna del productor. 

 

Figura 3: Asistente de escenarios 

Luego se ingresa los predios que tiene el productor, para eso completamos con un 

nombre para el predio y la localización por región, provincia y comuna, para 

posteriormente ubicarlo en un sistema cartográfico mediante el botón “Buscar”, luego 

marcamos el lugar con el botón secundario mediante “Marcar Predio” y colocamos 

“Agregar”. Se pueden insertar todos los predios que se quieran. 

 

Figura 4: Ingreso de Predios 
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A continuación debemos escoger la carpeta que guardará nuestros información y también 

elegir el predio que se va a simular, clickeamos en “Finish”. 

 

Figura 5: Ubicación del Archivo 
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Pantalla: Condición Climática 

 

En esta fase escogemos la intesidad de pastoreo, que puede ser Frecuente Intenso o Poco 

Frecuente Suave, una breve descripción de estos se puede observar en el mismo 

programa. 

Se ingresa el pronóstico climático anual por estación (Primavera, verano, otoño e invierno) 

que puede ser lluvioso, normal o seco. Se puede añadir la opción de riego a las estaciones 

primavera y verano. El efecto es que la estación seca, automáticamente queda normal, si 

está normal pasa a ser lluviosa, y la estación lluviosa con riego queda como lluviosa. 

El porcentaje de eficiencia de utilización corresponde a la intensidad con que los animales 

consumen la pradera. Se puede modificar por estación, pero según los estudios realizados, 

es preferible no consumir más de un 80% de la pradera, pues es muy probable que esta se 

deteriore quedando no apta para una posterior utilización. Además lo más habitual es que 

los porcentajes se encuentren dentro de los rangos de Poco Frecuente Suave y Frecuente 

Intenso de acue4rdo a los estudius de producción de las praderas de las distintas zonas 

agroclimáticas. 

 

Figura 6: Condición climática  
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Pantalla: Fertilización 

 

En la figura  N°7 se representa la pantalla donde se ingresa los kilogramos de 

fertilzante/ha que se utilizará en la pradera simulada. El programa calcula 

automáticamente el contenido de cada nutriente dentro de la mezcla comercial. Los 

kilogramos de fertilizante y la condición climática permiten estimar el rendimiento mínimo 

y máximo de materia seca. 

 

Figura 7: Pestaña Fertilización 

Podemos además agregar un nuevo producto, en el botón “Agregar Nuevo Producto”, que 

tendrá el contenido nutricional que nosotros escojamos. 
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Figura 8: Agregar nuevo fertilizante 

Pantalla: Superfice Pastoreo 

 

En la pestaña “Superficie de Pastoreo”, el usuario debe ingresar la cantidad de hectáreas 

que el usuario tiene en el predio y clasificarlas en buenas, normales o malas, de las cuales 

podemos clasificarlas por el rango obtenido a partir de las hectáreas regulares (Un 10% 

más para las buenas, y un 10% menos para las malas), estas hectáreas son referenciales 

pues el usuario puede modificar estos rangos. La suma de estas debe ser igual a las 

ingresadas en “Superficie efectiva de pradera permanente”. Además se puede modificar el 

rendimiento anual de materia seca dependiendo del tipo de hectárea. Hay un valor 

estimado para este, calculado de los datos obtenidos en la condición climática y 

fertilización. 

Estos valores pueden ser modificados por el usuario, aumentando o disminuyendo el 

rendimiento anual dependiendo de la estimación que tenga el productor. 

 

Figura 9: Pestaña Superficie Pastoreo 
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Pantalla: Rendimiento Pradera 

 

En esta pestaña obtenemos dos curvas anuales, una con el rendimiento estimado para la 

simulación y otro para el rendimiento referencial. Este último contiene una referencia a 

un escenario bueno, normal y malo según el clima en conjunto, curvas que se ajustan a 

larealidad propuesta por el consorcio lechero. 

 

Figura 10: Pestaña Rendimiento Pradera  
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Si el escenario propuesto no se adapta al productor, puede ser modificado mediante el 

botón “Editar Rendimiento Estimado”, mediante el ecualizador que vemos a continuación. 

Una vez finalizada la edición apretamos el botón “actualizar”. Si se ha equivocado en 

algunos valores, puede volver atrás y restaurar estos, con el botón “Restaurar valores”. 

 

Figura 11: Editar Rendimiento 
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Pantalla: Carga Animal 

 

Aquí se ingresa la cantidad de animales en diferentes categorías según su peso. Con el 

botón “ingresar”, vamos al cuadro donde vemos el tipo de carga animal, el número de 

animales y la categoría en peso. 

 

Figura 12: Pestaña Carga Animal 
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Para ingresar un animal, debemos escoger la categoría del animal, su peso inicial, la 

cantidad, el mes en que ingresa y sale del predio. Si se ingresan más de un animal con la 

misma categoría, fecha de entrada y salida, se puede manipular de manera opcional, para 

que el peso de estos sea ingresado en función de una distribución normal. 

 

Figura 13: Ingreso de carga animal variable 
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Pantalla: Incio – Término Simulación 

 

Colocamos ahora en nuestros datos, la fecha cuandose inicia la simulación y cuando 

termina, se genera de manera automática con los datos de ingreso y salida de animales en 

la pestaña “Carga Animal”. Además de la disponibilidad inicial en kilogramos por hectárea, 

el forraje conservado como ensilaje y heno de materia seca en toneladas, así como el mes 

en que se abre el forraje. Finalmente comenzamos la simulación en el botón “Simular”. 

Nos preguntará un cuadro de dialogo si se quieren guardar los datos ingresados de toda la 

simulación con un nombre. Automáticamente guardará los datos en la carpeta del 

productor. 

 

Figura 14: Pestaña Inicio-Término Simulación 

 

Figura 15: Guardando Simulación  
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Pantalla: Módulo Económico 

 

Aquí generamos con el botón descargar, una planilla Excel que contiene toda la 

información económica de la simulación, la cual se guarda en en el directorio que el 

usuario estime conveniente. 

Figura 16: Planilla Excel 1 

En esta planilla podemos ver entre otras cosas los costos asociados a la manipulación del 

predio, como costo de fertilizantes, acarreo de insumos, etc. Estos valores son 

modificables por el usuario y ayudan en una mejor planificación del escenario. 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 17: Planilla Excel 2 
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Pantalla: Cargar Datos Usados Anteriormente 

 

Para cargar los datos de una simulación anterior, debemos dirigirnos al botón “Abrir 

Productor'” como señala la imagen.  

 

Figura 18: Botón Cargar 

Escogemos la carpeta del productor deseado y escogemos el archivo “build”. 

Automáticamente se cargaran los datos de los predios. 

 

Figura 19: Archivo “build” 
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Luego con click derecho sobre la simulación escogemos la opción cargar y obtendremos 

los datos ingresados en la simulación. 

 

Figura 20: Cargando la simulación 
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Pantalla: Reporte 

 

Podemos Revisar el resumen de lo obtenido en nuestro reporte, que ha sido guardado en 

la carpeta “reportes”, ubicada en el directorio que anteriormente el usuario asignó para 

guardar los datos de la simulación. 

 

Figura 21: Carpeta Reportes 
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Interpretando el Reporte 

Resumen de datos 
Ahora bien si abrimos el reporte que nuestro programa generó, este reporte contiene 

como nombre “reporte” con la fecha en la que se generó la simulación, como vemos a 

continuación. 

 

Figura 23: Resumen de datos 

Esta información corresponde a la entregada por el usuario, incluyendo el peso inicial con 

el cual ingresaron los animales en el predio, el peso final al término de la simulación, y la 

unidad animal. 

Aquíesta el resumen de datos del productor, sus predios asociados, la región, provincia, y 

comuna a la que pertenece, también su dirección geográfica. Además datos como tipo de 

pastoreo, zona edafoclimática asociada, cantidad de hectáreas, una estimación de las 

condiciones climáticas y el inicio y término de la simulación. 
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Gráfico Resumen 

El gráfico a continuación nos entrega un resumen de la simulación en cuanto a la 

disponibilidad de materia seca por hectárea del predio, el consumo que tienen los bovinos 

en el predio, el déficit, el forraje conservado y mantención. 

 

Figura 22: Resumen gráfico 

Las barras verdes indican la materia seca disponible en kilogramos para el consumo del 

animal por hectárea, en amarillo se indica cuanto es lo que es necesario que consuma de 

materia seca, al menos el animal para que este no baje de peso. Si en un mes hay una 

menor disponibildad que el consumo, este se ve reflejado con unas barras en rojo, que 

representan lo que al animal le falta para sus requerimientos de mantención en donde no 

baja de peso en el mes. Si existe forraje conservado (Ya sea por excedente o porque el 

productor tenía guardado) este se abre en el mes que se indique en caso de haber un 

déficit este puede suplirse. 
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Producción y déficit de pradera 

A continuación se explican la producción de pradera simulada y el déficit de forraje por 

estación. 

 

Figura 23: Producción y déficit 

Encontramos la tasa de crecimiento, que son los kilogramos de materia seca producidos 

diariamente por la pradera. El rendimiento promedio son los kilos de forraje producido 

por hectárea. En el rendimiento total están los kilos de forraje producido por hectáreas 

totales que pusieron en la simulación. La eficiencia de utilización indica la proporción (%) 

de forraje que consume el animal, en relación a una cantidad ofrecida. La disponibilidad 

total, que indica la cantidad de materia seca que el animal dispone para consumir por 

hectárea. 

La conservación potencial de forraje, muestra los excedentes y déficit, por lo cual el 

productor puede conservar su forraje excedente y/o poner atención cuando es más 

relevante el déficit de la pradera para el animal, por lo que la segunda tabla muestra un 

resumen de déficit por estación. 
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Consumo y ganancia 

 

Figura 24: Consumo y ganancia 

Los colores indican en la categoría que se encuentra el animal. El consumo animal 

simulado, indica cuanto consume un animal de la categoría al mes. Indica así con el total 

cuanto consumen de MS mensualmente todos los animales de la categoría. La mantención 

son los kilos de materia seca que necesita un animal para mantenerse al mes. Con esta 

cantidad de alimento el animal no engordaría ni bajaría de peso. 

La ganancia de peso vivo mensual muestra la cantidad de peso que gana o pierde un 

animal por categoría al mes. La ganancia de peso vivo diario muestra la cantidad de peso 

que gana o pierde un animal por categoría diariamente.  

Los kilos de carne por hectárea indican cuantos kilos de carne se estaría ganando en 

superfcies determinadas mensualmente y por categoría animal. 

En el peso vivo promedio mensual se ve como varían los pesos promedios de los animales 

según su categoría animal através del tiempo en que se determina la simulación. 
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Unidad Animal 

Figura 25: Unidad Animal Mensual 

Este cuadro nos muestra el valor de la unidad animal en cada mes de la simulación, unidad 

animal es un término utilizado que se refiere al peso de los animales, la cual se uniformiza 

en  un peso específico.  Una unidad animal equivale a 500 kg de peso vivo por hectárea. 
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